KISI-KISI PENYUSUNAN SOAL PENILAIAN TENGAH SEMESTER GASAL
SMK VETERAN
TAHUN PELAJARAN 2026/2027

Satuan Pendidikan	:	Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)			Alokasi Waktu	:	90 menit
Bidang Keahlian	:				Bentuk Soal	:	Pilihan Ganda
Program Keahlian	:				Jumlah Soal	:	25
KompetensiKeahlian	:	Desain Komunikasi Visual			Penyusun	:	Ratih Kusuma Wardani, S.Pd
Mata Pelajaran	:	Matematika					
Kelas/Semester	:	XII / Gasal										
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